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Abstrak 

Pembelajaran matematika seharusnya menarik, menantang, menginspirasi, berpusat pada siswa, kontekstual, dan 

memungkinkan pengembangan kreativitas sesuai dengan pertumbuhan psikologis peserta didik. Tujuan studi ini 

untuk mengembangkan media pembelajaran manipulatif Dontik yang valid, praktis, dan menarik pada materi 

Statistika kelas VIII SMP/MTs. Model pengembangan ASSURE digunakan dalam studi ini. Teknik pengumpulan 

data menggunakan observasi, wawancara, dan angket dengan analisis data melalui data kualitatif dan kuantitatif. 

Temuan studi ini menunjukkan validitas produk menunjukkan kevalidan dari ahli materi sebesar 87,5% dan ahli 

media sebesar 95,8%. Kepraktisan sebesar 94,4% ditunjukkan dari validasi praktisi. Serta, kemenarikan sebesar 

83% ditunjukkan dari respons peserta didik. Hal ini menunjukkan bahwa media manipulatif Dontik sangat valid, 

sangat praktis, dan menarik untuk digunakan pada proses pembelajaran. 

Kata kunci : Kontekstual, Media Manipulatif, Pengembangan, Statistika 

 

Abstract 

Mathematics learning should be interesting, challenging, inspiring, student-centered, contextual, and allow the 

development of creativity in accordance with the psychological growth of students. The purpose of this study is to 

develop valid, practical, and attractive Dontik manipulative learning media on Statistics material for grade VIII 

SMP/MTs. The ASSURE development model was used in this study. Data collection techniques used observation, 

interviews, and questionnaires with data analysis through qualitative and quantitative data. The findings of this 

study showed the validity of the development of Dontik manipulative media showed validity from material experts 

by 87.5% and media experts by 95.8%. Its practicality of 94.4% was shown from the practitioner validation. Also, 

the attractiveness of 83.0% is shown from the students' responses. This shows that Dontik manipulative media is 

very valid, very practical, and attractive to use in the learning process. 

Keywords : Contextual, Development, Manipulative Media, Statistics 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran seharusnya disesuaikan dengan pertumbuhan fisik dan psikologis siswa, disamping 

proses pembelajaran juga dituntut untuk menarik, menantang, menginspirasi, berpusat pada siswa, dan 

memungkinkan pengembangan kreativitas (Aprilla, 2020). Interaksi yang efektif antar elemen 

pembelajaran sangat penting untuk keberhasilan pembelajaran tersebut (Adisel et al., 2022). Diantara 

elemen esensial dalam proses belajar mengajar yakni media pembelajaran. Didasarkan pada 

Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016 tentang standar proses pendidikan dasar dan menengah 

menjelaskan mengenai penggunaan media pembelajaran pada proses pembelajaran (Kemendikbud RI, 

2016). Guru dapat menyampaikan mata pelajaran dengan lebih baik menggunakan media pembelajaran 

(Pramita & Supriyo, 2024; Rasvani & Wulandari, 2021) 

Pemanfaatan media pembelajaran dapat dilakukan diantaranya dalam mata pelajaran matematika. 

Mata pelajaran matematika terkenal dengan konsep-konsepnya yang abstrak, penalarannya deduktif, dan 

tersusun secara hirarkis (Nabila, 2021). Hal ini tentunya akan mempengaruhi proses pembelajaran 
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matematika yang membutuhkan penyampaian materi dengan cara yang lebih konkret melalui media 

pembelajaran (Rahmawati et al., 2021; Shoimah & Syafi’aturrosyidah, 2021). Penggunaan media 

pembelajaran memudahkan guru dalam mengajarkan ide-ide matematika dan dapat membantu siswa 

memahami pembelajaran (Herdianti & Dharmayana, 2017). Sehingga, diperlukan ketersediaan media 

pembelajaran dalam memahami konsep matematika secara lebih mudah yang dapat memberikan 

gambaran konkret. 

Berdasarkan observasi awal di MTs Sunan Kalijogo, memperoleh informasi bahwa penggunaan 

media pembelajaran matematika saat ini terbatas pada pemanfaatan slide power point. Pemanfaatan 

media pembelajaran yang sesuai dan variatif dapat mendorong terciptanya proses belajar mengajar 

dengan optimal (Arijumiati et al., 2021). Sejalan dengan Mukhibah & Widiansyah (2024), penggunaan 

media pembelajaran dapat membantu memenuhi tujuan pembelajaran dengan cara optimal. Disisi lain, 

dari hasil wawancara guru mengungkapkan akan membutuhkan adanya media pembelajaran pada materi 

statistika, serta ditemui kurangnya penguasaan materi statistika siswa menjadi faktor penghambat ketika 

siswa dihadapkan dengan tugas dan masalah statistika. Mengatasi hal tersebut maka pentingnya 

merancang media pembelajaran yang selaras dengan tahap perkembangan karakteristik siswa menengah 

pertama. 

Ketersediaan media manipulatif dapat menjadi solusi jenis media pembelajaran efektif untuk 

mencapai pemahaman yang lebih mendalam dan menyelesaikan permasalahan-permasalahan terkait 

statistika. Media manipulatif dapat meningkatkan pemikiran kreatif dengan pengalaman belajar 

langsung, memanfaatkan bahan di lingkungan sekitar, dan menimbulkan antusiasme siswa (Wafiyah, 

2018). Melalui media manipulatif siswa dapat melakukan simulasi dari objek nyata, sehingga membantu 

memvisualisasikan konsep abstrak dalam matematika (Hasanah, 2021; Wafiyah, 2018). Selain itu, media 

manipulatif akan mendorong pembelajaran yang berpusat pada siswa, meningkatkan motivasi, 

mengurangi ketidaktertarikan pada matematika, serta dapat memudahkan memahami dan bersikap 

positif pada matematika (Aprilla, 2020; Latifa et al., 2022; Sulistyawati et al., 2022). 

Batasan penelitian yang berkaitan dengan pengembangan dan penggunaan media manipulatif dalam 

pengajaran matematika. Penelitian Afifah & Kristin (2023) mengungkapkan adanya peningkatan 

aktivitas dan hasil belajar ketika memanfaatkan media manipulatif dalam proses pembelajaran operasi 

hitung penjumlahan. Penelitian Latifa dkk. (2022) mengungkapkan media manipulatif puzzle game 

dapat membantu memahami dan menarik minat siswa. Serta, penelitian Saidah & Faizah (2023) 

menunjukkan bahwa hasil pengembangan alat peraga statistika M3 memiliki kategori valid, praktis, dan 

efektif. Berkaitan studi tersebut, alat peraga menggunakan benda-benda yang cenderung jarang ditemui 

oleh siswa dengan materi yang terbatas, sehingga diperlukan penelitian pengembangan lebih lanjut yakni 

pada materi statistika mean, median, modus, dan range menggunakan media manipulatif yang 

mengangkat konteks pada lingkungan siswa.  Sejalan dengan penelitian Ahmad & Mustika (2021) 

bahwa media pembelajaran sebaiknya menggunakan bantuan benda-benda nyata untuk 

memvisualisasikan konsep abstrak dan menghubungkannya dengan pengalaman nyata di lingkungan. 

Berdasarkan penjelasan yang telah disampaikan, tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan media manipulatif dengan nama Dontik atau “Donat Statistik” dalam materi Statistika 

untuk kelas VIII SMP/MTs yang valid, praktis, dan menarik digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

METODE 

Penelitian ini termasuk kategori penelitian Research and Development (R&D) yang bertujuan 

mengembangkan media manipulatif Dontik (Donat Statistik) pada materi statistika kelas VIII SMP/MTs 

yang dilihat dari aspek validitas, kepraktisan, dan kemenarikannya. Pengembangan media manipulatif 

Dontik ini menggunakan model desain ASSURE menurut Smaldino dkk. (2019) yang ditunjukkan pada 

Gambar 1. 
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Gambar 1. Tahapan ASSURE 

1. Analyze student (analisis karakteristik siswa), peneliti melakukan analisis pada karakteristik umum, 

umur, kompetensi dasar spesifik, gaya belajar, motivasi, dan background keluarga.  

2. State standards and objectives (menetapkan standard dan tujuan), peneliti melakukan penetapan dan 

pengamatan pada standar (kurikulum), tujuan, sarana, dan prasarana sekolah, serta penggunaan 

media pembelajaran matematika. 

3. Select media and materials (memilih media dan bahan ajar), peneliti melakukan pemilihan jenis 

media, bahan/material media, pedoman penggunaan media, dan pembuatan prototipe. 

4. Utilize media and materials (menggunakan media dan bahan ajar), peneliti melakukan proses 

pengembangan dan uji validitas ahli dari media yang telah dikembangkan. 

5. Require student participation (mengharuskan partisipasi siswa), peneliti melakukan implementasi 

media pembelajaran dalam proses pembelajaran di dalam kelas. 

6. Evaluate and revise (mengevaluasi dan merevisi), peneliti melakukan evaluasi dengan 

mengevaluasi produk hasil pengembangan dan implementasi produk dalam pembelajaran. 

Dalam studi penelitian ini, data penelitian dikumpulkan dengan menggunakan pedoman wawancara 

semi terstruktur, lembar observasi penelitian, serta instrumen lembar validasi ahli dan angket respons 

siswa dengan skala Likert 1-4. Lembar validasi ahli diberikan kepada ahli materi, ahli media, dan praktisi 

untuk mendapatkan komentar/masukan dan penilaian terkait kualitas media manipulatif Dontik yang 

valid dan praktis. Sedangkan, angket respons siswa untuk memperoleh data pendapat siswa terkait 

kemenarikan. Analisis data dilakukan dengan perhitungan skor menggunakan rumus berikut: 

𝑃 =
∑ 𝑥

∑ 𝑥𝑖
× 100% 

Keterangan: 

𝑃  = Persentase kelayakan 

∑ 𝑥  = Total skor jawaban penilai 

∑ 𝑥𝑖  = Total skor jawaban tertinggi 

Persentase kelayakan produk kemudian dikualifikasikan dalam kategorisasi valid, praktis, dan 

menarik menggunakan pedoman konversi yang diadaptasi dari Garsinia et al. (2020) pada Tabel 1. 
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Tabel 1. Kualifikasi Valid, Praktis, dan Menarik 

Pencapaian (%) Kualifikasi 

85 ≤ 𝑠𝑘𝑜𝑟 ≤ 100 Sangat valid/praktis/menarik 

69 ≤ 𝑠𝑘𝑜𝑟 ≤ 84 Valid/praktis/menarik 

53 ≤ 𝑠𝑘𝑜𝑟 ≤ 68 Cukup valid/praktis/menarik 

37 ≤ 𝑠𝑘𝑜𝑟 ≤ 52 Kurang valid/praktis/ menarik 

20 ≤ 𝑠𝑘𝑜𝑟 ≤ 36 Tidak valid/praktis/menarik 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Pengembangan media manipulatif Dontik untuk materi statistika kelas VIII SMP/MTs yang dilihat 

dari aspek validitas, kepraktisan, dan kemenarikan dengan menggunakan model ASSURE (Smaldino 

dkk., 2019) ditunjukkan sebagai berikut. 

Tahap Analyze Student 

Peneliti menganalisis karakteristik siswa untuk mengidentifikasi masalah pembelajaran dan 

menyediakan kerangka kerja dalam pengembangan media pembelajaran. Berdasarkan temuan melalui 

observasi dan wawancara yang dilakukan dengan guru matematika di MTs Sunan Kalijogo, diperoleh 

informasi bahwa kemampuan logika matematika siswa masih perlu pengaitan dengan masalah konkrit, 

kurangnya pemahaman dan pemecahan masalah siswa pada materi statistika terutama pada soal cerita, 

sebagai sekolah Islam perlunya penanaman nilai-nilai agama pada setiap pembelajaran, siswa cenderung 

suka dengan kegiatan secara langsung/bergerak, dan keterbatasan sarana dan prasarana berupa LCD 

proyektor menjadikan guru cenderung menggunakan media pembelajaran berupa LKS. Selain itu, 

rentang umur siswa berada pada kisaran 13-15 tahun berada pada masa remaja awal yang masih tertarik 

dengan media pembelajaran yang dapat digerakkan langsung. Sebagian besar siswa yang berada di MTs 

Sunan Kalijogo memiliki background keluarga menengah kebawah. Sehingga dalam kegiatan belajar 

mengajar perlu memperhatikan keterbatasan sumber daya ekonomi siswa dan keterbatasan fasilitas yang 

dimiliki siswa. 

Tahap State Standards and Objectives 

Peneliti menetapkan kriteria dan tujuan atas dasar kurikulum yang diterapkan di kelas 8 yakni K13, 

sehingga disesuakannya tujuan pengembangan media pembelajaran dengan tujuan pembelajaran yang 

ada. Materi yang digunakan meliputi mean, median, modus, dan jangkauan data selaras dengan 

Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK). Penetapan 

kriteria dan tujuan dasar ini juga didasarkan atas tahap analisis yang telah dilakukan. Sehingga, tujuan 

dari pengembangan media pembelajaran ini yang sesuai dengan format tujuan pembelajaran ABCD 

(Audience, Behaviour, Conditional, dan Degree) adalah sebagai berikut: 

1) Melalui media pembelajaran, siswa dapat memahami konsep pada materi statistika siswa terkait rata-

rata, median, modus, dan jangkauan dengan baik. 

2) Melalui media pembelajaran, siswa dapat menentukan mean, median, modus, dan range/jangkauan 

dengan tepat. 

3) Melalui media pembelajaran, siswa dapat menyelesaikan soal cerita pada materi statistika siswa 

terkait mean, median, modus, dan range/jangkauan dengan tepat. 

4) Melalui media pembelajaran, siswa dapat menyelesaikan soal terintegrasi islam pada materi statistika 

terkait mean, median, modus, dan range/jangkauan dengan tepat. 

Disisi lain, Sarana dan prasarana yang terdapat di MTs Sunan Kalijogo yakni tersedianya papan 

tulis dan terdapat proyektor yang terbatas menjadikannya kurang mendukung pembelajaran 

menggunakan media ICT. Hal ini mendukung peneliti untuk mengembangkan media pembelajaran 

berbentuk manipulatif. 
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Tahap Select Media and Materials 

Peneliti menentukan jenis media yang dikembangkan berdasarkan tahap analisis karakteristik siswa 

serta tahap menetapkan standard dan tujuan sebelumnya. Peneliti sampai pada kesimpulan mengenai 

media pembelajaran manipulatif sangat sesuai untuk pembelajaran matematika di kelas. Peneliti 

menentukan bahan media manipulatif dengan material yang aman, tidak bersifat melukai, tahan lama, 

dan memenuhi aspek kemudahan bagi siswa dan guru dalam menggunakan media. Media yang peneliti 

kembangkan memiliki nama Dontik (Donat Statistik). Sebagai media manipulatif, Dontik 

memungkinkan siswa untuk secara aktif menyusun, menggerakkan, atau mengubah donat-donat yang 

terdapat pada media manipulatif. Pemilihan donat-donat sebagai bagian utama dari media ini atas dasar 

benda yang dekat dengan lingkungan siswa.  

Dalam rangka mengurangi adanya kesalahan baik dalam segi perancangan dan proses pembuatan 

media, dilakukan pembuatan prototipe media untuk menguji konsep, fungsionalitas, dan desain sebelum 

melangkah ke produksi media manipulatif yang sebenarnya. Prototipe media manipulatif dibuat dari 

bahan-bahan yang mudah didapat seperti dengan menggunakan kardus dan kertas HVS. Prototipe media 

manipulatif Dontik ditunjukkan pada Gambar 2. 

 
Gambar 2. Prototipe Media Manipulatif Dontik 

Tahap Utilize Media and Materials 

Peneliti memproduksi media manipulatif Dontik yang sebenarnya menggunakan bahan-bahan 

dengan material yang aman, tidak bersifat melukai, tahan lama, dan memenuhi aspek kemudahan bagi 

siswa dan guru dalam menggunakan media. Bahan-bahan tersebut berupa papan kayu, stik besi, donat 

kayu, kertas stiker, magnet, lempengan besi, art paper, lem, dan cat. Media manipulatif Dontik dan 

perangkat pendukung media manipulatif Dontik ditunjukkan pada Gambar 3 dan Gambar 4. 
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Gambar 3. Media Manipulatif Dontik 

 
Gambar 4. Perangkat Pendukung Media Manipulatif Dontik 

Bahan berupa papan kayu menjadi bahan dasar media yang dibentuk seperti laci dan papan untuk 

bagian utama media. Laci berfungsi untuk menyimpan  donat, batang stik, kartu soal, papan bantuan, 

dan petunjuk penggunaan. Sedangkan papan berisi papan kartu soal untuk menempel kartu soal yang 

dipilih untuk dikerjakan. Kartu soal berisi contoh soal atau cerita permasalahan yang akan diselesaikan 

menggunakan media manipulatif Dontik. Dalam papan kayu disediakan lubang untuk meletakkan batang 

stik yang akan digunakan sebagai tempat meletakkan donat yang dimisalkan sebagai sebuah data. 

Terdapat petunjuk penggunaan media manipulatif Dontik untuk membantu pengguna menggunakan 

media pembelajaran. Dalam petunjuk penggunaan media manipulatif Dontik terdapat langkah-langkah 

untuk mencari mean (rata-rata), median, modus, dan jangkauan (range).  

Setelah media manipulatif Dontik diproduksi, dilakukan pengujian ahli sebelum produk diuji coba 

di lapangan. Ahli media, ahli materi, dan praktisi merupakan bagian dari uji ahli. Melalui pengujian ahli 

dilakukan perbaikan sesuai saran dari ahli, serta akan ditentukan seberapa layak media yang 

dikembangkan. Hasil analisis uji ahli ditunjukkan pada Tabel 2. 
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Tabel 2. Hasil Analisis Uji Ahli 

No. Validator Persentase (%) Kualifikasi 

1. Ahli Materi 87,5 Sangat Valid 

2. Ahli Media 95,8 Sangat Valid 

3. Praktisi 94,4 Sangat Praktis 

Tahap Require Student Participation 

Peneliti melakukan penerapan media manipulatif Dontik melalui implementasi dalam proses 

kegiatan  belajar mengajar. Implementasi dilakukan di kelas VIII MTs Sunan Kalijogo dengan jumlah 

responden sebanyak 20 siswa. Uji coba ini juga dimaksudkan untuk mengukur respons siswa mengenai 

kemenarikan media manipulatif Dontik. Proses pembelajaran ini berlangsung dengan baik dan lancar. 

Dengan menggunakan media manipulatif Dontik, siswa secara aktif terlibat dalam pengembangan 

pengetahuan dan keterampilannya. Siswa memperoleh pengetahuan dan kemampuan mengenai materi 

statistika dengan memanipulasi media manipulatif Dontik. Hasil angket respons siswa yang diberikan 

menunjukkan rata-rata penilaian kemenarikan sebesar 83% dengan kualifikasi "menarik". Siswa 

mengungkapkan bahwa penggunaan media berupa donat sebagai media pembelajaran yang dekat dengan 

lingkungan siswa menjadikan pembelajaran menarik dan mudah dimengerti.  

Tahap Evaluate and Revise 

Peneliti mengevaluasi keseluruhan hasil produk pengembangan dan penilaian untuk mengetahui 

gambaran utuh dari keseluruhan proses pengembangan. Hasil pengembangan produk berupa media 

manipulatif Dontik pada materi statistika ini dibuat berbeda dengan media manipulatif pada materi 

statistika pada umumnya. Melalui media manipulatif Dontik siswa dapat memvisualkan soal statistika 

berupa data dan memahami soal dengan mudah menggunakan benda-benda yang dekat dengan 

lingkungan siswa, yakni dengan donat-donat yang tersedia. Disamping media ini sebagai media yang 

penuh warna yang menjadikan siswa tertarik, serta dapat termotivasi dan antusias dalam belajar materi 

statistika. Media ini juga mampu memfasilitasi siswa untuk belajar konsep statistika sambil bermain. 

Media manipulatif Dontik juga dapat digunakan dalam jangka waktu yang lama karena tidak mudah 

rusak. Disisi lain, diperoleh hasil evaluasi penilaian dari ahli materi menunjukkan validitas sebesar 

87,5% dalam kategori "sangat valid", uji ahli media yang menunjukkan validitas sebesar 95,8% dalam 

kategori "sangat valid", praktisi yang menunjukkan kepraktisan sebesar 94,4% dalam kategori "sangat 

praktis", dan respons siswa yang menunjukkan kemenarikan sebesar 83% dalam kategori "menarik". 

Pembahasan 

Kevalidan media manipulatif Dontik pada materi statistika dilakukan penilaian uji ahli dari validasi 

ahli materi dan ahli media. Setiap validator tersebut memberikan komentar/saran dan penilaian terhadap 

produk. Berdasarkan hasil validasi dari ahli materi sebesar 87,5% dalam kategori "sangat valid" karena 

dipaparkan materi yang ada didalam media merujuk pada KI, KD, dan tujuan pembelajaran, 

memudahkan belajar, terdapat potensi dalam mengembangkan minat siswa, kemudahan dan kejelasan 

media pembelajaran, serta kebenaran, kesesuaian, dan ketepatan konsep statistika pada media 

pembelajaran. Berdasarkan hasil validasi ahli media sebesar 95,8% dalam kategori "sangat valid" karena 

efisiensi dalam hal kemudahan penggunaan, petunjuk mudah dipahami, kemudahan penyimpanan, 

ketahanan alat, keakuratan perhitungan media pembelajaran, keterbacaan tulisan, kualitas estetika media 

pembelajaran, daya tarik media pembelajaran, kesesuaian media pembelajaran dengan kompetensi, serta 

keamanan media pembelajaran bagi siswa. Maka dari itu, media manipulatif Dontik pada materi 

statistika sangat valid digunakan dalam proses pembelajaran hal ini sejalan dengan penelitian 
sebelumnya (Saidah & Faizah, 2023) yakni berdasarkan skor validasi yang dicapai memenuhi kategori 

sangat valid sehingga layak digunakan pada proses pembelajaran. Selaras dengan Farhana dkk. (2022), 

penggunaan media manipulatif mampu memfasilitasi pembelajaran lebih bermakna. Pemahaman siswa 
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terhadap konsep matematika akan meningkat dengan penggunaan media manipulatif proses 

pembelajaran (Martiasari & Kelana, 2022; Murniasih, 2016). 

Kepraktisan media manipulatif Dontik pada materi statistika dilakukan penilaian uji pada validator 

praktisi. Validator praktisi memberikan komentar/saran dan penilaian terhadap produk. Berdasarkan 

hasil validasi dari praktisi sebesar 94,4% dalam kategori "sangat praktis" karena diberikan media yang 

sesuai dengan KI, KD, dan tujuan pembelajaran, memudahkan guru dalam pembelajaran, mudah 

digunakan, dapat digunakan dalam jangka waktu yang lama, serta berkemungkunan untuk dapat 

memotivasi siswa dalam belajar karena menggunakan konteks kehidupan disekitar siswa. Pembelajaran 

yang menghadirkan situasi di lingkungan siswa akan dapat membantu memahami materi secara utuh 

dan mengetahui manfaat materi dalam kehidupan sehari-hari (Anggraini & Qur’ani, 2020). Dari hasil 

penilaian validator praktisi dapat disimpulkan bahwa media manipulatif Dontik pada materi statistika 

sangat praktis digunakan dalam proses pembelajaran hal ini sejalan dengan penelitian sebelumnya 

(Afifah & Kristin, 2023) mengungkapkan adanya peningkatan aktivitas dan hasil belajar ketika 

memanfaatkan media manipulatif dalam proses pembelajaran. Siswa akan secara aktif mengkonstruk 

pengetahuan konten matematika siswa sendiri selama proses pembelajaran dengan mengoperasikan dan 

menggerakkan media manipulatif (Yanti, 2018). Dilain sisi, Susanta dkk. (2023) menjelaskan bahwa 

penggunaan media manipulatif yang dekat dengan lingkungan siswa menjadikan materi yang abstrak 

dapat tersampaikan secara mudah kepada siswa.  

Kemenarikan media manipulatif Dontik pada materi statistika didasarkan dari respons siswa 

terhadap media pembelajaran. Setiap siswa pada saat tahap require student participation memberikan 

penilaian kemenarikan terhadap produk. Berdasarkan hasil respons siswa sebesar 83% dalam kategori 

"menarik" karena pembelajaran matematika menggunakan media manipulatif Dontik mendorong siswa 

untuk senang mempelajari statistika, lebih aktif dan bersemangat, tampilan yang menarik, bahasa yang 

digunakan mudah dipahami, tidak membutuhkan waktu lama untuk memahami, serta dapat digunakan 

untuk belajar mandiri. Maka dari itu, media manipulatif Dontik pada materi statistika sangat valid 

digunakan dalam proses pembelajaran hal ini sejalan dengan penelitian sebelumnya (Latifa dkk., 2022) 

bahwa media manipulatif dapat membantu memahami konsep matematika dengan bermakna dan 

menarik minat siswa. Lisarani (2022) juga menunjukkan bahwa siswa dapat membangun skemata yang 

bermakna dan dapat diterapkan dari topik-topik yang abstrak dengan mendapatkan pengalaman nyata 

melalui media manipulatif yang terkait. Memanfaatkan tantangan disekitar siswa akan meningkatkan 

daya tarik (Ikhwanudin, 2018). 

Berdasarkan tahapan pengembangan model ASSURE yang telah dilakukan, media manipulatif 

Dontik menjadi media pembelajaran yang sangat valid, sangat praktis, dan menarik diterapkan dalam 

aktivitas belajar-mengajar matematika materi statistika untuk kelas VIII SMP/MTs. Hal ini didukung 

penelitian Aphrodita (2023) dan Nurrahman dkk. (2022), bahwa media manipulatif dapat digunakan 

sebagai alat bantu pembelajaran yang efektif dan efisien dalam menyampaikan informasi. Media 

manipulatif termasuk media autentik untuk menggambarkan pengetahuan abstrak menjadi sesuatu yang 

konkret, disamping meningkatkan daya tarik siswa untuk mempermudah memahami konsep matematika 

(Nursidrati dkk., 2023). Selain itu, media manipulatif juga membantu guru dalam merancang 

pembelajaran menjadi lebih inovatif dan variatif (Fitri, 2023). 

 

SIMPULAN 

Melalui prosedur pengembangan model ASSURE diperoleh bahwa media manipulatif Dontik pada 

materi statistika untuk kelas VIII SMP/MTs memiliki kualifikasi sangat valid, sangat praktis, dan 

menarik untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Dilihat dari hasil uji ahli materi menunjukkan 

validitas sebesar 87,5% dalam kategori "sangat valid" dan uji ahli media yang menunjukkan validitas 

sebesar 95,8% dalam kategori "sangat valid". Serta praktisi memberikan penilaian kepraktisan sebesar 
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94,4% dalam kategori "sangat praktis". Serta, untuk persentase kemenarikan sebesar 83% dalam kategori 

"menarik" ditunjukkan dari respons siswa. 

 

SARAN 

Peneliti menyarankan dilakukannya penelitian yang lebih mendalam dengan materi dan jenjang 

yang lebih luas sehingga menghasilkan temuan yang dapat berkontribusi banyak dalam perkembangan 

ilmu pendidikan. 
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