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ABSTRACT

This study aims to improve students' scientific attitudes through the application of learning module
flipbooks with the STEAM approach. This study used a pre-experiment design with one research
sample class. The sample students were Jambi University students in the Chemistry Education
Study Program who took the philosophy of education course. In this study, a questionnaire
instrument was used to collect scientific attitude data. Hypothesis testing was carried out on the
difference in students' scientific attitude scores before and after the application of the learning
module flipbook with the STEAM approach. Hypothesis testing was carried out with a paired
sample t-test to determine the effect of applying the learning module flipbook with the STEAM
approach on students' scientific attitudes. The significance results based on the paired sample t-
test show 0.000. Based on these results, it can be concluded that the application of the learning
module flipbook with the STEAM approach can improve students' scientific attitudes.

Keywords: Flipbook; module; STEAM approach.

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan sikap ilmiah mahasiswa melalui penerapan flipbook
modul pembelajaran dengan pendekatan STEAM. Penelitian ini menggunakan desain pra-
eksperimen dengan satu kelas sampel penelitian. Mahasiswa sampel merupakan mahasiswa
Universitas Jambi Program Studi Pendidikan Kimia yang mengambil mata kuliah filsafat
pendidikan. Pada penelitian ini, instrumen angket digunakan untuk mengumpulkan data sikap
ilmiah. Uji hipotesis dilakukan terhadap selisih nilai sikap ilmiah mahasiswa sebelum dan sesudah
penerapan flippbook modul pembelajaran dengan pendekatan STEAM. Uji hipotesis dilakukan
dengan uji t-test paired sampel untuk mengetahui pengaruh penerapan flipbook modul
pembelajaran dengan pendekatan STEAM terhadap sikap ilmiah mahasiswa. Hasil signifikansi
berdasarkan uji t-test paired sample menunjukkan 0,000. Berdasarkan hasil tersebut, dapat
disimpulkan bahwa penerapan flipbook modul pembelajaran dengan pendekatan STEAM dapat
meningkatkan sikap ilmiah mahasiswa.

Kata kunci: Flipbook; modul; pendekatan STEAM.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang
cepat menjadikan dunia pendidikan terus
mengalami perubahan. Dunia
pendidikan terus beradaptasi dengan
kemajuan teknologi [1]. Pemerintah

harus memperhatikan dampak
perkembangan teknologi informasi agar
dapat meningkatkan kualitas

pembelajaran yang dilaksanakan [2].
Salah satu upaya yang dilakukan adalah
merubah kurikulum menjadi Kurikulum
Merdeka. Perubahan kurikulum
bertujuan untuk meningkatkan kualitas
pendidikan [3]. Perubahan kurikulum
harus dibarengi dengan kemampuan
dosen serta mahasiswa. Kemampuan
peserta didik untuk beradaptasi dengan
teknologi yang ada merupakan hal yang
penting untuk dimiliki [4]. Kemampuan
dosen dan mahasiswa untuk beradaptasai
dengan perubahan teknologi dapat
menjadikan pembelajaran menjadi lebih
bermakna [5].

Peningkatan kualitas pembelajaran
dapat dilakukan melalui peningkatan
kualitas dosen dan  mahasiswa.
Peningkatan kemampuan peserta didik
harus  dilakukan  seiring  dengan
perkembangaan jaman [6]. Kemampuan
mahasiswa dalam beradaptasi perlu
dilakukan melalui kegiatan pembekalan
keterampilan [7].

Flipbook  merupakan  aplikasi
berupa media buku digital yang
mengandung unsur audio, video,
animasi, gambar [8]. Aplikasi filpbook
memiliki beberapa kelebihan seperti
praktis dalam penggunaan karena dapat
digunakan dimana dan kapan saja, serta
mudah dalam menggunakannya [9].
Peningkatan  hasil  belajar  dapat
dilakukan dengan penggunaan media
flipbook dalam kegiatan pembelajaran
[10].

Berdasarkan ~ pengamatan  di
lapangan media flipbook khususnya pada
mata kuliah filsafat pendidikan masih
jarang di terapkan. Potensi sikap ilmiah
dalam kegiatan perkuliahan belum
dikembangkan secara optimal. Oleh
karena itu penerapan media flipbook
perlu  diterapkan dalam kegiatan
perkuliahan untuk  mengambangkan
sikap ilmiah mahasiswa.

Sikap ilmiah merupakan sebuah
kondisi mental yang siap untuk
melakukan aktivitas tertentu [11]. Pada
penelitian ini, indikator sikap ilmiah
yang digunakan adalah mengajukan
pertanyaan, membaca sumber belajar,
menggunakan media pembelajaran,
mendengarkan pendapat orang lain,
mempertimbangkan gagasan orang lain,
memeriksa kebenaran pendapat,
keaktifan dalan berdiskusi, dan tanggung
jawab dengan tugas yang diberikan.
Berdasarkan penelitian yang dilakukan
oleh [12] penggunaan media
pembelajaran  dapat  meningkatkan
keterampilan sikap ilmiah. Oleh karena
itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui efektivitas penerapan media
flipbook modul pembelajaran dengan
pendekatan STEAM efektif dalam
meningkatkan sikap ilmiah.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini adalah penelitian
eksperimen dengan pendekatan
kuantitatif. Penelitian ini menggunakan
desain pra-eksperimental dengan satu
kelas sampel penelitian. Penelitian ini
dilakukan untuk mengetahui efektivitas
penerapan flipbook modul pembelajaran
dengan pendekatan STEAM untuk
meningkatkan sikap ilmiah mahasiswa.
Sampel yang digunakan  dalam
penelitian  ini  adalah  mahasiswa
Universitas Jambi pada Program Studi
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Pendidikan Kimia yang mengikuti mata
kuliah filsafat pendidikan. Teknik yang
digunakan untuk pengumpulan data pada
penelitian ini adalah angket untuk
memperoleh  data  sikap  ilmiah
mahasiswa. Data mengenai kreativitas
belajar diperoleh dengan skema pretest
dan posttest. Uji hipotesis pada
penenelitian ini  menggunakan one
sample t-test. Jika nilai signifikansi hasil
uji hipotesis kurang dari 0,05, maka
penerapan flipbook modul pembelajaran
dengan pendekatan STEAM efektif
dalam meningkatkan sikap ilmiah
mahasiswa.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan awal dalam penelitian ini
adalah menyebarkan angket sikap ilmiah
kepada mahasiswa untuk mengetahui
gambaran awal tingkat sikap ilmiah
mahasiswa sebelum mengikuti
perkuliahan dengan penerapan flipbook
modul pembelajaran dengan pendekatan
STEAM. Hasil isian angket sikap ilmiah
awal disajikan pada Tabel 1.

Hasil isian angket sikap ilmiah
awal pada Tabel 1, menunjukkan rerata
sikap ilmiah awal sebesar 70,24.
Berdasarkan hasil isian angket sikap
ilmiah awal diperlukan suatu upaya
untuk  meningkatkan sikap ilmiah
mahasiswa dalam kegiatan perkuliahan
filsafat pendidikan. Keterampilan sikap
ilmiah mahasiswa dalam mengikuti
perkuliahan filsafat pendidikan
merupakan keterampilan yang penting
untuk dimiliki mahasiswa agar dapat
mengikuti dan menyelesaikan tugas
yang diberikan dengan baik.

Penerapan media flipbook modul
pembelajaran  dengan  pendekatan
STEAM dalam perkuliahan filsafat
pendidikan bertujuan untuk memberikan
nuansa perkuliaghan dengan media
pembelajaran  terintergasi  melalui

aplikasi flipbook berbasis pendekatan
STEAM, sehingga dapat meningkatkan
sikap ilmiah mahasiswa. Media flipbook
dapat dijadikan buku referensi pada
kegiatan perkuliahan filsafat pendidikan.
Pendekatan STEAM yang digunakan
pada media flipbook yang diterapkan
dapat memberikan kesempatan kepada
mahasiswa untuk meningkatkan sikap
ilmiah.

Tabel 1. Data Sikap Ilmiah Awal
Indikator Sikap llmiah Nilai
Mengajukan pertanyaan 71,43
Membaca sumber belajar 69,05
Menggunakan media 67,86
pembelajaran
Mendengarkan pendapat 70,24

orang lain
Mempertimbangkan gagasan 70,24
orang lain
Memeriksa kebenaran 70,24
pendapat

Keaktifan dalan berdiskusi 72,62
Tanggung jawab dengan 70,24

tugas yang diberikan
Rerata 70,24

Pada akhir pertemuan, mahasiswa
kembali mengisi angket sikap ilmiah,
untuk  mengetahui ada tidaknya
pengaruh penerapan media flipbook
modul pembelajaran dengan pendekatan
STEAM dalam perkuliahan filsafat
pendidikan. Hasil isian angket sikap
ilmiah akhir disajikan pada Tabel 2.
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Gambar 1. Media flipbook yang
diterapkan

Tabel 2. Data Sikap lImiah Akhir
Indikator Sikap llmiah Nilai
Mengajukan pertanyaan 88,10
Membaca sumber belajar 90,48
Menggunakan media 91,67
pembelajaran
Mendengarkan pendapat 89,29
orang lain
Mempertimbangkan 88,10
gagasan orang lain
Memeriksa kebenaran 89,29
pendapat
Keaktifan dalan 85,71
berdiskusi
Tanggung jawab dengan 88,10
tugas yang diberikan
Rerata 88,84

Berdasarkan hasil isian angket
sikap ilmiah akhir pada Tabel 2,
menunjukkan bahwa diperoleh nilai
rerata sikap ilmiah akhir mahasiswa
sebesar 88,84. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa penerapan media

flipbook modul pembelajaran dengan
pendekatan STEAM dalam perkuliahan
filsafat pendidikan dapat meningkatkan
sikap ilmish mahaasiswa sebesar
18,60. Selisih hasil isian angket sikap
ilmiah awal dan akhir disajikan pada
Tabel 3.

Berdasarkan Tabel 3, peningkatan
mahasiswa dalam membaca sumber ajar
sebesar 21,43 melalui penerapan media
flipbook modul pembelajaran dengan
pendekatan STEAM. Hal tersebut dapat
disebabkan olen masih terbatasnya
flipbook modul yang memasukkan unsur
seni pada mata kuliah filsafat
pendidikan. Penelitian yang dilakukan
olen (13) yang menyatakan bahwa

penggunaan flipbook dapat
meningkatkan literasi membaca.
Penggunaan flipbook dapat
meningkatkan  kemampuan  berpikir

Kritis mahasiswa. Pada penelitian ini
peningkatan kemampuan berpikir Kritis
dapat dibuktikan dengan peningkatan
indikator sikap ilmiah pada
mempertimbangkan gagasan orang lain,
memeriksa kebenaran pendapat orang
lain.

Tabel 3. Selisih Data Sikap IImiah
Indikator Sikap llmiah Nilai
Mengajukan pertanyaan 16,67
Membaca sumber belajar 21,43
Menggunakan media 23,81
pembelajaran
Mendengarkan pendapat 19,05
orang lain
Mempertimbangkan 17,86
gagasan orang lain
Memeriksa kebenaran 19,05
pendapat
Keaktifan dalan 13,10
berdiskusi
Tanggung jawab dengan 17,86
tugas yang diberikan
Rerata 18,60
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Hasil selisih antara sikap ilmiah
awal dan akhir, selanjutnya dilakukan uji
normalitas. Uji normalitas merupakan
uji awal sebelum dilakukan uji hipotesis.
Berdasarkan hasil uji normalitas yang
dilakukan diperoleh nilai signifikansi
sebesar 0,200. Hasil uji normalitas
tersebut lebih besar dari 0,05, sehingga
pada uji hipotesis menggunakan uji
parametrik yang pada penelitian ini
menggunakan one sample t-test.

Uji hipotesis dilakukan untuk
mengetahui efektivitas media flipbook
modul pembelajaran dengan pendekatan
STEAM dalam meningkatkan
kemampuan sikap ilmiah mahasiswa.
Berdasarkan hasil one samples t test
terhadap data sikap ilmiah yang
ditunjukkan pada Tabel 2, diperoleh nilai
signifikansi ~ sebesar  0,00.  Nilai
signifikansi yang diperoleh lebih kecil
dari 0,05, sehingga pada penelitian ini
penerapan media flipbook modul
pembelajaran  dengan  pendekatan
STEAM efektif dalam meningkatkan
sikap ilmiah mahasiswa.

Media flipbook yang merupakan
media pembelajaran yang terintegrasi
menjadikan mahasiswa lebih tertarik
dalam mengikuti perkuliahan yang
dilakukan. Aplikasi flipbook dengan
penekatan STEAM dapat menyajikan
bahan ajar dengan lebih praktis dan
pelaksanaan perkuliahan menjadi lebih
menarik, sehingga terdapat sikap ilmiah
mahasiswa. Penelitian yang dilakukan
oleh (14) menyatakan bahwa
penggunaan media flipbook dalam
pembelajaran dapat meningkatan literasi
sains mahasiswa. Hasil penelitian yang
dilakukan oleh (15) yang menyatakan
bahwa penggunaan flipbook dapat
meningkatkan tanggung jawab
mahasiswa dalam kegiatan perkuliahan.
Berdasarkan hasil dan pembahasan yang

telah dijelaskan, dapat disimpulkan
bahwa penerapan media flipbook modul
pembelajaran  dengan  pendekatan
STEAM efektif dalam meningkatkan
sikap ilmiah mahasiswa.

SIMPULAN

Pada  penelitian ini dapat
disimpulkan bahwa penerapan media
flipbook modul pembelajaran dengan
pendekatan STEAM efektif dalam
meningkatkan sikap ilmiah mahasiswa
yang  dibuktikan  dengan  hasil
signifikansi one sample t-test sebesar
0,000.
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